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Thema: Konzeption und Realisierung einer interaktiven Lehr- und Lerneinheit
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Einfihrung

Im Rahmen der Technologisierung, moderner Informations- und Kommunikationstechnik und im
besonderen durch laufend bessere Datenerfassung, Datenverarbeitung, Datenanalyse und Datenvi-
sualisierung erreichen Informationssysteme und speziell Geographische Informationssysteme bzw.
Geoinformationssysteme (GIS) eine immer grossere Bedeutung. Der GIS-Sektor gehdrt heute zu den
Wachstumsmarkten der Informationsgesellschaft (zum Beispiel als Landinformationssysteme, Um-
welt- und Hazard-Informationssysteme, Systeme flr Geomarketing, Navigationssysteme). Eine karto-
graphisch relevante Fragestellung ist dabei vor allem die Visualisierung und Prasentation von GIS-
Informationen.

In der Lehre erfahrt heute die didaktisch gerechte Umsetzung des zu vermittelnden inhaltlichen und
technischen Lehrstoffes grosse Verdnderungen. Das zeigt sich am zunehmenden Einsatz des Inter-
nets im Rahmen der Pilotprojekte zur virtuellen Hochschule. Das Pilotprojekt zur Entwicklung und
didaktischen Aufbereitung von Lehrmaterialien fur die virtuelle Hochschule wird an der FH Karlsruhe-
Hochschule fiir Technik von der Arbeitsgruppe LARS (Leistungsanreizsysteme in der Lehre) und dem
B.-W.- Ministerium fiir Wissenschaft, Forschung und Kultur unterstiitzt. Die zu erstellende Diplomar-
beit ist Bestandteil dieses Pilotprojektes. Das Modul einer virtuellen Lehr- und Lerneinheit Gber GIS
bietet die ideale Gelegenheit Inhalte von GIS didaktisch korrekt, in einem weltweit vernetzten und
verflgbaren Medium, prasentieren zu kénnen.

Aufgabe

In Zusammenarbeit mit der Universitat Potsdam und voraussichtlich einer Universitat in Australien soll
eine virtuelle, englischsprachige Lehreinheit Uber GIS konzipiert, realisiert und getestet werden. Dazu
sollen die Grundlagen Uber GIS erarbeitet werden, die inhaltlich den nétigen Lehrinhalt darstellen. Die
Lehrinhalte sollen didaktisch umgesetzt und auf der Kommunikationsplattform Internet visualisiert und
prasentiert werden. Anhand eines komplexen Beispieles eines GIS soll ein ,GIS-Manager” im Selbst-
studium oder wahrend einer Unterrichtseinheit geschult werden und den Umfang eines solchen Pro-
jektes erkennen lernen.

Dafir sind im einzelnen:

(a) eine Marktanalyse Uber GIS und vorhandene didaktische virtuelle Lehrbausteine zu erstellen,

(b) eininhaltliches Gesamtkonzept zu erarbeiten, das den didaktischen Anforderungen einer ver-
netzten, plattformunabhé&ngigen Informationsnutzung und -verarbeitung (klare interaktive Naviga-
tion, selbsterklarendes Interface, Datenbankanbindung, in einem tbergeordneten System integ-
rierbar) gleichermassen gerecht wird,

(c) eine Auswahl von Systeminhalten von GIS vorzunehmen und diese zu bearbeiten,

(d) ein seitenorientiertes Gestaltungskonzept der Bildschirmanzeige zu entwickeln und die Lehr- und
Lerneinheit GIS in einem Online-Prototypen zu visualisieren und umzusetzen,

(e) die exemplarische Integration von Karte, Grafik, Bild, Text, Ton, Simulation, Animation und
Video im Netscape Communicator/MS Explorer zu demonstrieren. Die standardisierten
HTML-, CGl-, Perl- und JavaScript-Programmierungen sind ausschnittsweise zu dokumentieren.
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